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Introduction a BDD




Objectifs de BDD

Aligner les membres d'un projet
Creer une terminologie métier commune

Définir le périmetre d'une fonctionnalité

AN =

Obtenir une documentation vivante du produit



Exemple de scénario avec Gherkin

Given | am a valid Hiptest user
When my account is deactivated

Then | should be logged-out of the application



BDD survey 2018

4~

teams already using
Behavior Driven Development has

2AQ9/ . A0/
m 38% to 44%

Next 3-5yrs

Within the next 3-5 years, more than
50% of teams are expecting to use BDD.




BDD survey 2018




BDD survey 2018

Key Takeaways

By 2023, 50% of teams are o
expecting to use BDD. 50 /0

The two main benefits of BDD are
collaboration and improving quality.

BDD isn't just about testers and
developers, it's about key @

stakeholders working together.




Problemes
organisationnels



Passer a BDD ? Bien sUr mais ...

... ¢ca doit étre rapide et peu
couteux !




Manqgue de support

Estimer le temps
* Pris sur les equipes

* Pris pour étre efficace avec BDD

Estimer les ressources nécessaires
« Accompaghement

« Qutillage



Temps investi : Cycleen V

» Impler?ﬂ]entatlo S

Produit Développement QA



Temps investi : méthode Agile

» Implémentation Validation

——

Produit Développement + QA



Temps investi : process BDD

» Implen:]entatlo -

E

Produit + Développement + QA



Temps investi : bénefices

J

Le temps investi au depart n'est pas perdu a developper
une fonctionnalité qui ne correspond pas aux besoins

Initlaux.
)



Temps nécessaire a la transition

« Latransition a BDD impligue un changement de paradigme

« Corrolaire — "forcer” I'utilisation de BDD au sein de I'eéquipe



Temps nécessaire a la transition :
solutions

« Faire un pilote de BDD par équipe

« Laisser le temps aux equipes pour prendre en main BDD — trouver
le bon equilibre



Mangue d'accompagnement : solutions

 Former les acteurs: développeurs, QA, business...

« Se faire accompagner par des experts



Outillage inadapté : un schisme entre

les équipes
O
E quipes techniques
O ——— 5@
éter

</>




Outillage inadapté : un schisme entre
les équipes

e Cloisonnement des définitions

* Problemes de synchronisation entre les equipes

— Normalement, les scénarios implémentes et automatises doivent jouer
le rOle de documentation vivante



Problemes pratiques
ecriture & automatisation



Des sceénarios trop techniques

« Scenarios ecrits par les déeveloppeurs
« Tres faciles a automatiser

« Decrit une utilisation/cas aux limites mais pas de vision
globale de la fonctionnalite

« Tous les tests doivent étre ecrits avec la syntaxe Gherkin




Scenario
trop
technique

Given users Harry and Hermione »

and project 'Coffee machine'

and scenario Simple use is selected

and JIRA issue panel is opened for ISSUE_ID from = type add-on

When current element is linked to current issue

Then JIRA issue panel contains Simple use

and tag JIRA: ISSUE_ID is displayed

When element Simple use is unlinked from current issue

Then no tag is displayed

When folder Coffee machine - Hiptest publisher sample is selected

and current element is linked to current issue

Then JIRA issue panel contains Coffee machine - Hiptest publisher sample

and tag JIRA: ISSUE_ID is displayed



Scénario
vraiment trop
technique

Given user Harry

and project F1/Sc1 and F2/5c2

and folder My project is selected

and subfolders F1, F2 are selected

When folders manage tags modal is opened

and tag my_new:tag is added to the selection

Then tag my_new: tag is available in manage tags modal

and folder F1 hastag my_new:tag

and folder F2 has tag my_new: tag

When folder My project is selected

and subfolders F1, F2 are selected

and folders manage tags modal is opened

and tag my_new: tag is removed from the selection

Then no tag is available in manage tag modal

and folder F1 has notag

and folder F2 has no tag



Des sceénarios trop abstraits

« Scénarios écrits par I'equipe produit/métier
 Tres haut niveau
e Difficiles a automatiser

« Manque de donnees utiles pour les développeurs (flux d'utilisation,
données trop vagues etc ...)



Sceénarios/déefinitions trop abstraits

Generate metrics by tags

In Order to have an overview of my project
As a team member
| want to generate charts based on tag usage

Addnewtag @

2 scenarios

All / None Show tags

A chart can be generated based on a tag key

A chart can be generated to compare multiple tags

& Add attachment

Create



Bonnes pratigues BDD

« Collaborer
« Reutiliser la terminologie métier creée
« Utiliser la syntaxe déclarative

* Mettre en place des regles communes




Scénario compréhensible par tous

Given all test results are passed
and no execution cycle is started
When | start a new execution cycle
Then the test run Sprint 1 should contain a started execution cycle

and all test results should be not run



Durée d'exécution des tests

BDD n’est pas uniquement:

€ appium

Tests Selenium/Appium: longs et fragiles



Durée d’exécution des tests

AP| + Given all test results are passed
Back

and no execution cycle is started
@ When | start a new execution cycle

AP| + Then the test run Sprint 1 should contain a started execution cycle

g«g/ and all test results should be not run



Notre pyramide de tests

gﬁ e 500 tests BDD
N
e 4300 tests Ember
Service
/7000 tests Rspec
N
S Total tests: environ 12000

— 32 minutes d’exécution



Conclusion




Conclusion

1 Changement de culture

2 Collaboration

3 Trouver le bon équilibre d'écriture des scenarios






Thank you!




