
Automatisation:
Récolter le fruit de votre design pattern



“Lorsque vous essayez de résoudre un problème, les 
premières solutions que vous trouvez sont très complexes 
et la plupart des gens s'en arrêtent là. Mais si vous 
continuez à chercher, restant concentré sur le problème à 
résoudre, continuant d'enlever la peau de l'oignon, vous 
arriverez souvent à des solutions élégantes et simples. 

”

Simplifier la conception 

Steve Jobs



Que préférez-vous ? 

Salade de POM(mes) Salade de fruits

OU



Quelques chiffres pour commencer

Design Patterns Automatisation Exemples concrets 

➔ Création
➔ Structuration
➔ Comportement
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➔ Page Object Model (POM)
➔ Data Driven Testing (DDT)

➔ POM
➔ Factory
➔ Singleton
➔ Builder
➔ Facade



C’est quoi un Design Pattern ?

Solution a un problème connu 

Se base sur la capitalisation d’expérience

Décrit les grandes lignes et doit être implémenté / ce n’est pas un algorithme



Les design patterns des tests autos

Une activité de développement

Suit les mêmes principes
Économiser du temps et des efforts de 
développement

Maintenabilité

Pour un code réutilisable, fiable, stable

Organisation du code

• Structurer pour une clarté de code
• Meilleur utilisation



Des exemples comme guide

Choix mode 
Paiement

Login
Recherche 

article
Ajout au panier

Choix mode 
livraison

Multi-navigateurs



Les scripts avant POM : Le Login

Tout le code est dans la même classe main

Copier coller de l’action de login dans tous les 
scripts

Que se passe-t-il si on ajoute un captcha  ?



POM : comment ça marche ?

Login Page Home Page Search Page 

PAGES

Login Page Home Page Search Page 

OBJETS

Cas test 2 Cas test 1 Cas test 3

TESTS



Le Login avec POM

Login Object Test case Login



Le Page Object Model

Réduit la duplication de code et améliore 
la maintenance des tests

Décrit les éléments avec lesquels un 
utilisateur peut interagir

Décrit les tâches qu'il peut effectuer sur la 
page

Utilise les méthodes d'extraction de 
données

Page Classe
 

Test Cases
 

PAGE OBJECT PATTERN

Le design pattern le plus populaire



Pourquoi utiliser d’autres Design Patterns  ?

Ne résout pas tous les problèmes de conceptions 

D’autres Patterns en complément 

Pas adapté aux tests d’API



Les tests multi-navigateurs

❏ Comment variabiliser le choix du navigateur ?

Factory Pattern  

❏ Comment centraliser la configuration des webdrivers ?

❏ Comment faciliter l’instanciation et  masquer le détail de l’implémentation ?



Les tests multi-navigateurs

Accède au pilote et à la version

Appel  le navigateur souhaité 

avec les configurations souhaitéescapabilities conf proxy

FactoryWebDriver



Factory Pattern : le code
Sans Factory

Avec Factory



Comment éviter de créer de multiples objets  ?

Une seule instance à la fois

Utilise le même objet d'une classe dans toutes les classes

 

Renvoie la même instance si elle est à nouveau instanciée

Singleton Pattern  : assure qu’une seule instance d’un 
objet (WebDriver) est utilisée. 



Singleton : comment ça fonctionne ?

Class Singleton  Driver
Appel Drivers

une seule instance

une seule instance

une seule instance



Les tests APIs

Les API sont des mécanismes qui permettent aux composants logiciels de communiquer entre eux à 
l'aide d'un ensemble de définitions et de protocoles.



Comment construire des requêtes complexes  ?

Réduire le nombre de paramètres

Multi représentation d’un objet

 

Séparation complexité construction VS représentation

Builder Pattern  : Facilite et personnalise la création des 
objets complexes.



Comment le Builder facilite la création d'une 
requête HTTP ?

● Faciliter la construction des requêtes HTTP
● Personnaliser les requêtes selon le jeux de données
● Construire un code parlant et lisibleGains

URL

Method

Headers

Params

Content

Authorization

+GET() 
+POST()
+PUT() 
+uri(uri) 
+setHeader(Header) 
+setParam(Param) 
+setContent(Content) 
+build()

RequestBuidler

POST  /orders 
Host: www.ecommerce.com 
Content-type : application/json 
Authorization : token 
Body : {OrderJson}

PUT  /orders/ship 
Host: www.ecommerce.com 
Content-type : application/json 
Authorization : token 
Body : {OrderId: 114455}

Request HTTP

Request HTTP

RequestBuilder.POST()                                 
.uri("https://www.ecommerce.com/orders") 
.setHeader("Content-Type", "application/json") 
.setHeader("Authorization", token) 
.setContent(orderJson) .build();

RequestBuilder.PUT()                                       
.uri("https://www.ecommerce.com/orders/ship") 
.setHeader("Content-Type", "application/json") 
.setHeader("Authorization", token) 
.setContent(orderJson) .build();

● Faciliter la construction des requêtes HTTP
● Personnaliser les requêtes selon le jeux de données
● Avoir un code parlant et lisibleGains

build()

build()



Implémentation Builder : le passage de commande 

+GET() 
+POST()
+PUT() 
+uri(uri) 
+setHeader(Header) 
+setParam(Param) 
+setContent(Content) 
+build()

RequestBuidler

Sans Builder

Avec Builder



Workflow complexe / trop de page objects

Comment gérer un nombre important de Page Objects ?

Comment gérer les changements de workflow ?

 

Comment rendre le code plus lisible et simplifier les tests ? 

Facade Pattern  : simplifie la gestion de scénarios longs et 
complexes



Les scripts avant Façade : le tunnel d’achat

Beaucoup de page objets à faire instancier

Copier coller des actions du tunnel d’achat 
dans tous les scripts

Que se passe-t-il si on veut acheter plusieurs 
types de produits ?



Workflow complexe / trop de page objects

Finaliser une 
commande

Utilisation Facade Page Objects    

Effectuer une 
commande

PO Adresse de 
livraison

PO Adresse de 
facturation

PO Info paiement

PO Vérification de la 
commande

PO Confirmation de 
la commande



Le tunnel d’achat avec Facade Pattern

Sans Facade Avec Facade



Pour terminer

Les design patterns sont votre boîte à outils

Head First design pattern de Eric et Elisabeth Freeman

refactoring.guru/fr




