




Objectif  => Pas (ou peu) de bug



Pratiques de Développement = Clean Code & Tests



Constat => Manque d’engagement !



Partenariat Industriel CNRS – ESN



Concept 1 - Retour Personnalisé

Commit



Concept 2 - Gamification



Un outil qui supporte les 2 concepts

1. Le Retour Personnalisé par 

analyse du commit 

(Dette technique, Couverture 

de Test, Test First)

2. Gamification ouverte et positive.

Plusieurs mécanismes de 

gamification (niveau, badge, etc.).



Etude de Concepts

Focus Group

• Grande ESN

• Développeurs (env. 30)

• Plusieurs projets

• Plusieurs mois



Analyse Qualitative : Interviews

Réalisés auprès de développeurs 

d’une grande ESN, après 
plusieurs mois de mise en 

situation !





Less is More



Prise de Conscience

Vs. Connaissance





Compétition



Evaluation Personnelle



La Gamification n’est pas un jeu !





Engagement positif

Amélioration de la qualité


