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Contexte

Etude de recherche réalisée par un laboratoire CNRS aupres d'une grande ESN



Objectif => Pas (ou peu) de bug
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Pratiques de Développement = Clean Code & Tests



Constat => Manque d’engagement !



Partenariat Industriel CNRS — ESN



Concept 1 - Retour Personnalise
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feat(app) : Files selection modal bug fixed, lazy loading added

1. Le Retour Personnalisé par
analyse du commit
(Dette technique, Couverture
de Test, Test First)

filesSelectionModal.controller.j
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feat(server) : update core system after user feedback. (1 dernier jour)

Régle: Functions
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ThemisPool.java complex
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+1 Lambdas and anonymous classes should not have too many parameters
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Documentation - Web Service API Themis v1.1.3 - 2017 par ProMyze

Un outil qui supporte les 2 concepts



Etude de Concepts

Focus Group
e Grande ESN

* Développeurs (env. 30)
* Plusieurs projets
* Plusieurs mois




Reéalisés aupres de développeurs
d’'une grande ESN, apres
plusieurs mois de mise en
situation !

Analyse Qualitative : Interviews




Résultats
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Less 1s More



Prise de Conscience
Vs. Connaissance







Compétition






La Gamification n’est pas un jeu !



Conclusion



Engagement positif
Amelioration de la qualité




