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A propos d’Acial

Pure Player du Test Logiciel

* Plus de 20 ans d’expertise au service de la qualité logicielle
e Positionnement unique de « Tiers de Confiance »
 Accompagnement de proximité

* +de 450 références multi secteurs pour tous types de projets

0000 O

M€ de CA Consultants Certifiés Projets de Recrutements
ISTQB test prévus
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Les fondamentaux

La fréquence des livraisons de versions s’est
considérablement accélérée

Les tests doivent donc étre effectués plus
souvent et plus vite

lls ne doivent cependant pas compromettre la

qualité

La qualité devient I'affaire de tous

CycleenV
B

= 2 34 versions

majeures par an

= 13 2versions en

test par mois

Cycle itératif
Agile
H

= 13 3versions

majeures par
trimestre

= 13 2versions en

test par semaine

Cycle Agile /

DevOps

M B
H HER

L]

= Plusieursversions

majeures par mois

= \ersions en test

quasi quotidiennes




Les fondamentaux

'automatisation des tests est devenue une réponse logique a I'accélération de la

fréquence des versions et les pratiques et outils ont accompagné cette évolution

Enregistrer (ou coder) Assurer une exécution
les actions du testeur Variabiliser les Optimiser les temps robuste face aux
pour exécution données et actions d’exécution des suites changements du SUT ou
immeédiate afin d’exécuter N fois de tests automatisées de I'environnement

un méme script
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Les fondamentaux

La pyramide des tests est un modele
incontournable pour appréhender la
problématique de I'automatisation des tests

https://martinfowler.com/bliki/TestPyramid.html



https://martinfowler.com/bliki/TestPyramid.html

Les fondamentaux

La 18 version (Mike Cohn) illustre la
répartition des tests automatisés selon les
niveaux

La 22 version (Martin Fowler) tient
compte des considérations entre
colts et rapidité d’exécution

automatisés au fur et a

e * Plus le niveau du test est élevé, plus le
mesure de I’écriture du code

temps d’exécution augmente et le test
automatisés sur I'lHM devient fragile
pour une vision d’ensemble du

) * Les colits d’exécution et maintenance
fonctionnement

deviennent plus importants

au niveau des
services (APIl) sans passer par I'lHM

Le choix du modele d’automatisation doit résulter d’une analyse conjointe de facteurs :
» Humains : ressources et compétences

» Techniques : technologies et outils

» Pratiques : approches et bonnes pratiques

acial



Le voyage

1. Les fondamentaux

2. Les ressources : testeur ou
développeur ?

3. Les outils : code ou codeless ?
4. Les pratigues

acial



Les ressources : testeur ou developpeur ?

~

Développeur

teur




Les compeétences

Que faut-il maitriser
vraiment quand on parle
d’automatisation ?

1. Outillage
Savoir utiliser les
fonctionnalités de base d’un
outil d’automatisation

2. Technologie
Se repérer dans les couches
techniques de l'application :
objets HTML (DOM),
interfaces (API)...

3. Programmation
Se familiariser avec un
langage de développement
pour appréhender les
fonctionnalités avancées

> > 83 O-
https://opensource-demo.orangehrmlive.com/

Command Target

open https://opensource-demo.ora
ngehrmlive.com/index.php/d
ashboard

set window size 1203x803

click css=#menu_time_viewTime
Module > b

click id=time_startingDays

(w ﬂ Elements Console Sources Network > 1 o

html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml” xml:lang="en” lang="en" class
fontawesome-i2svg-active fontawesome-i2svg-complete
P <head>..</head
¥ <body
¥ <div id="wrapper
v <div id="branding
P <a href="http://www.orangehrm.com/" target="_blank">..</a
a href="#" id="welcome" class="panelTrigger">Welcome Linda</a
<!--Notification icon-->
P <div class="notification"»..</div
<!-- Modal --»>

0O A

.out.println(browser);
(browser == "Firefox™)

.setProperty("webdriver.gecko.driver", "D:
driver = FirefoxDriver();
.out.println("Firefox driver initiated");




Les compeétences

/ ADVANCED LEVEL

Se former ISTOB

TEST AUTOMATION ENGINEER »

International Software
Testing Qualifications Board

A4Q TEST
Selenium Tester AUTOMATION
Foundation UNIVERSITY

Comment aborder
sereinement la prise en
main de I'automatisation ?

Echanger

2 SAUCELABS

RICENTI

ISTOB.

JOURNEE FRANCAISE
DES TESTS LOGICIELS

STAR 253

VIRTUAL®

May 4-7, 2020

7= B

E Ranorex
a0 1800 SMMAGILITEST

P Kotolon

SeleniumConf

LONDON
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Choisir le bon outil : code ou codeless ?

Choisir le(s) bon(s) outil(s) est une étape cruciale pour la
réussite du projet d’automatisation

Le contexte actuel voit une multiplication d’outils et de
frameworks avec une recherche d’innovation permanente
dans les fonctionnalités proposées

Le choix doit résulter d’'une analyse combinée de
plusieurs parametres

Economique Technique

] o = Couverture du périmetre
= |nvestissement initial et +

maintenabilité long terme appillcatlf ,
. 1 = Environnement technique
= Open source vs éditeur

=  Fonctionnalités avancées

r

Humain
Ressources impliquées et
niveaux de compétences
Adéguation avec le niveau
de technicité de l'outil
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Choisir le bon outil : code ou codeless ?

Quel que soit le niveau / type d’automatisation, les outils se rangent dans I'une de ces catégories.

Connaitre les avantages et inconvénients ainsi que la technicité requise est un prealable a leur mise en ceuvre.

Code (scripting) Codeless

Adaptés a tous les niveaux de la pyramide de test
Facilitent la mise en place de framework

Rapidité d’exécution des scripts

Adaptation rapide a I'usine d’intégration continue

Simplicité d’utilisation
Avantages Accessibles aux’testeurs .

Couverture de I'lHM garantie

Applicables tout au long du projet

Acces réservé aux développeurs Moins bien adaptés aux niveaux bas de la pyramide

Doivent étre mis en place des le début du projet Inconvénients Temps d’exécution plus long
Pas toujours d’interaction avec I'|HM Fragilité face aux changements d’environnement

M appium a @ cucumber®

Technicité des frameworks open source (IHM)



Choisir le bon outil : code ou codeless ?

Certaines fonctionnalités deviennent des criteres de choix importants

14 TechBeacon
L, . . . . AppDev&Testing DevOps  EnterpriselT  Security k-’m, —
Référentiel, localisateurs intelligents...
Steps génériques, mots-clé, exécution paralléle...

i 000
A .
Capture et comparaison d’images

Boucles, conditions, attentes...

10 features every codeless test automation tool
should offer
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Les pratiqgues

1. Ne pas se précipiter

e Réfléchir a la maturité des tests manuels
* |dentifier les taches répétitives
* Organiser le projet d'automatisation
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Les pratiqgues

Appréhender les avantages et inconvénients des différentes approches
combinant outils et ressources afin de choisir son modele de « pyramide »

Approche

Automatisation de tests
a partir de I'lHM

Automatisation des test
sur les API

Automatisation de tests
unitaires sur le code

Avantages

Moindre impact sur le de développement
Couverture d’un référentiel existant de TNR
Faible technicité requise

Intéressant pour le développement
Moins technique que le code
Exécution plus rapidité que I'lHM

Rapidité de création des scripts

Rapidité d’exécution

Rapidité de détection et correction des bugs
Faible colt (outillage de développement)

Inconvénients/Risques

Efficacité liée a l'outil

Colt de mise en place assez important
(outil + ressource dédiée)

Expertise nécessaire

Connaissance des protocoles
Couverture des outils
Plus technique due I'lHM

Effort de développement
Efficacité hétérogeéne

Non applicable sur un existant
Couverture limitée au code
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Les pratiqgues

/Cas 1

N

= Applications Web existantes IHM
= Peu de documentation sur les
A : API
regles de gestion
= Equipes de réalisation externes Code
/ Cas 2
= Application historique type ESB IHM
avec IHM de supervision
" Interfaces standardisées et API
documentées
Code

\- Equipes de réalisation externes

ﬁasB

en technologie Web

" « Squad » agiles de
réalisation internes

= Automatisation prlse en

IHM

API

K Code

= Refonte d’application legacy

charge par un developpeur

~

v
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Les pratiqgues

§ =Bk 5 b Layout2 - Twitter dynamic content S4 vs S5 + bug i

3. Ne pas oublier 'lHM

e Certains bugs ne sont que visuels :
décalages, superpositions...

* |Is ne seront pas détectables par un script
méme s’il s’exécute sur I'lHM

* |Is seront visibles a l'ceil nu, mais pas
forcément sur tous les environnements :
devices, navigateurs...

* |l ne s’agit pas non plus de comparer des
images au pixel pres

Twitter dynamic content S4 vs S5 + bug TR Iy m

Save
‘©

Automating visual software testing - Applitools ©
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Les pratiqgues

GRATUITES

ouvertes a tous

|NSCR|VEZ-VOUS
sur bluegreen-fr

Cas typique ou I'automate a GOLF

eté capable de trouver tous -

les éléments de la page et le G—_G_
livraison LANNONCE=Aax

résultat du cas de test est
« Pass »...
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Les pratiqgues

Targeted

Target c risk and automated on the lowest layer

* Les premiers scripts automatisés seront
souvent complexes et rigides, rendant difficile
une exécution fréquente

e Un script automatisé doit posséder certaines
caractéristiques de qualité

e Comme pour un projet de développement, le
refactoring des tests automatisés est une
bonne pratique

Automated checks are subject to constant change so we need a

high level of maintainability.

Speedy
Execution and maint to be as fast as the testability

allows to achieve raf loops.

M Maintainable

Richard Bradshaw / Mark Winteringham, MoT, SeConf 2019




Les pratiques

* Un script automatisé ne peut pas étre concu
pour s’exécuter de facon isolée

* || doit pouvoir étre exécuté a l'identique sur
de multiples environnements

* Des la conception, et parfois des le choix de
I'outil, il faut se poser la question des
environnements a couvrir

* Choisir un outil qui communique bien avec
I"écosysteme des outils de 'organisation

Gestion du

déploiement

Gestion des
EIS S

Automate

Intégration
continue




Les pratiqgues
6. Adopter une approche collaborative (BDD, ATDD...)

m Eviter de travailler en silo

m Favoriser la collaboration autour
de l'effort d’automatisation

= S'appuyer sur des outils moins
techniques

m» Renforcer le lien entre testeur et
développeur
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Arrivés a destination...

* Les réponses a la problématique de
I'automatisation des tests sont nombreuses

A
ors 9 0

continu afin de bénéficier des avantages
e S’instruire, expérimenter et innover !!!
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